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Τεχνική Επεξεργασία: Keystone 5 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

 

ΘΕΜΑ Α 

Α1.  
1. ΣΩΣΤΟ 

2. ΣΩΣΤΟ 
3. ΛΑΘΟΣ 

4. ΛΑΘΟΣ 
5. ΛΑΘΟΣ 

 

Α2. 

1. ΣΩΣΤΟ 
2. ΣΩΣΤΟ 

3. ΣΩΣΤΟ 
4. ΛΑΘΟΣ 

5. ΛΑΘΟΣ 
 

Α.3 
1. ΑΛΗΘΗΣ 

2. ΨΕΥ∆ΗΣ 
3. ΑΛΗΘΗΣ 

4. ΨΕΥ∆ΗΣ 
5. ΑΛΗΘΗΣ 

 

Α.4 

Κ�Χ>1 
 

Α.5 
α) Η απάντηση βρίσκεται στη σελίδα 205 του σχολικού βιβλίου (παράγραφος 10.1) 

β) Η απάντηση βρίσκεται στη σελίδα 206 του σχολικού βιβλίου (παράγραφος 10.1 
στο τέλος της) 

γ) Η απάντηση βρίσκεται στη σελίδα 210 του σχολικού βιβλίου (παράγραφος 10.4) 
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Τεχνική Επεξεργασία: Keystone 6 

ΘΕΜΑ B 

Β1 

ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
Σ � 0 

ΓΙΑ Κ ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 100 
  ∆ΙΑΒΑΣΕ Χ 

  Σ � Σ + Χ 

 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Σ > 1000 
 

Β2 

 

Πρόγραµµα ΘέµαΒ ∆ιαδικασία ∆ιαδ Οθόνη 

z w w z  

1 3 1 3  

  4 5 5 

4 5   4 

  4 5  

  9 7 7 

9 7   9 

  9 7  

  16 9 9 

16 9   16 

  16 9  

  25 11 11 

25 11   25 

  25 11  

  36 13 13 

36 13   36 

 

 

ΘΕΜΑ Γ 

Αλγόριθµος  Θέµα_3 
!  Έξυπνη αρχικοποίηση για την ελάχιστη τιµή της βαθµολογίας 
Σmin � 101 

Αρχή_επανάληψης 
  

! Ερώτηµα Γ1 
∆ιάβασε Ον 

 
Αν Ον<>"ΤΕΛΟΣ" τότε 

∆ιάβασε Β1, Β2, Β3 
 

 ! Ερώτηµα Γ2 
max�B1 

Αν Β2> max τότε 
max � Β2 

Τέλος_αν 
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Τεχνική Επεξεργασία: Keystone 7 

Αν Β3> max τότε 
max � Β3 

Τέλος_αν 
Εµφάνισε max  

 
 ! Ερώτηµα Γ3 

Αν Β1>=50 και Β2>=50 και Β3>=50 τοτε 
ΣΒ � (Β1+Β2+Β3)/3 

Αν ΣΒ>=55  τότε 
Εµφάνισε "Επιτυχών:", Ον, "Συνολική βαθµολογία:", ΣΒ 

! Αν ο υποψήφιος είναι επιτυχών, θα υπολογίσουµε τη  
! µικρότερη συνολική βαθµολογία, καθώς και το όνοµά του 

Αν ΣΒ< Σmin τότε 
Σmin  � ΣΒ 

Ονmin � Ον 

Τέλος_αν 

Τέλος_αν 

Τέλος_αν 

Τέλος_αν 
 

! Ερώτηµα Γ4 
Μέχρις_ότου Ον="ΤΕΛΟΣ" 

 
! Ερώτηµα Γ5 

Αν  Σmin <> 101 τότε 
Εµφάνισε Σmin, Ονmin 

Αλλιώς 
Εµφάνισε "∆εν έχουν δοθεί βαθµολογίες" 

Τέλος_αν 
Τέλος  Θέµα_3 

 
 

ΘΕΜΑ ∆ 

Αλγόριθµος Θέµα∆ 
  

! ερώτηµα ∆1 
Για i από 1 µέχρι 22 

  Για j από 1 µέχρι 22 

   ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

    ∆ιάβασε ΨΗΦΟΣ [i,j] 
   ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ ΨΗΦΟΣ [i,j] = 0 ή ΨΗΦΟΣ [i,j] = 1 

  Τέλος_Επανάληψης  

Τέλος_Επανάληψης 

 
! ερώτηµα ∆2 

πλ_παικτών � 0 
Για i από 1 µέχρι 22 

 Ψήφισε_κάποιον � Ψευδής 
  Για j από 1 µέχρι 22 
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Τεχνική Επεξεργασία: Keystone 8 

   Αν ΨΗΦΟΣ [i,j] = 1 Τότε 
    Ψήφισε_κάποιον � Αληθής 

   Τέλος_Αν 

  Τέλος_Επανάληψης 

 
  Αν Ψήφισε_κάποιον = Ψευδής Τότε 

   πλ_παικτών � πλ_παικτών + 1 

  Τέλος_Αν 

Τέλος_Επανάληψης 
 

Εµφάνισε "Το ζητούµενο πλήθος είναι:", πλ_παικτών 
 

! ερώτηµα ∆3 
πλήθος � 0 

Για i από 1 µέχρι 22 
 Για j από 1 µέχρι 22 

  Αν i=j τότε 
   Αν ΨΗΦΟΣ [i,j] = 1 Τότε 

    πλήθος � πλήθος + 1 

   Τέλος_Αν 

Τέλος_Αν 

Τέλος_Επανάληψης 

Τέλος_Επανάληψης 
 

Εµφάνισε "Το ζητούµενο πλήθος είναι: ", πλήθος 
 

! ερώτηµα ∆4 
! Θα βρούµε το πλήθος των ψήφων του καθένα,  

! αρχικοποιώντας τον αντίστοιχο πίνακα 
 

Για j από 1 µέχρι 22 
 ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] � 0 

Τέλος_Επανάληψης 
 

Για i από 1 µέχρι 22 
  Για j από 1 µέχρι 22 

   Αν ΨΗΦΟΣ [i,j] = 1 Τότε 
    ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] � ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] + 1 

   Τέλος_Αν 

  Τέλος_Επανάληψης 

Τέλος_Επανάληψης 
 

! Αρχικοποιούµε τον πίνακα µε τον αριθµό του κάθε παίκτη 
Για j από 1 µέχρι 22 

  Αριθµός [j] � j 

Τέλος_Επανάληψης 

 
! Ταξινοµούµε τον πίνακα ΠΛ_ΨΗΦΩΝ σε φθίνουσα σειρά 

Για i από 2 µέχρι 22 
 Για j από 22 µέχρι i µε_βήµα – 1 
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Τεχνική Επεξεργασία: Keystone 9 

  Αν ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j – 1] < ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] Τότε 
   temp1 � ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j – 1] 

ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j – 1] � ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] 
ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] � temp1 

 
   temp2 � Αριθµός [j – 1] 

Αριθµός [j – 1] � Αριθµός [j] 
Αριθµός [j] � temp2 

   Tέλος_αν 

  Τέλος_Επανάληψης 

Τέλος_Επανάληψης 

 

 Για j από 1 µέχρι 3 
  Εµφάνισε j, "ος εκλέχθηκε ο παίκτης µε αριθµό ", Αριθµός [j] 

  Εµφάνισε "Αριθµός ψήφων που πήρε: ", ΠΛ_ΨΗΦΩΝ [j] 

Τέλος_Επανάληψης 

 
Τέλος Θέµα∆ 

 
 

 


